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แผนการศึกษา 
หลักสูตรเทคโนโลยีมัลติมีเดีย แอนิเมชัน  และเกม   (รวม 172 หน่วยกิต) 

[ฉบับแก้ไขหมวดวิชากีฬาและสขุภาพ พ.ศ. 2565 ครั้งที ่3]   
 

1) กลุ่มวิชาภาษาตา่งประเทศ เลือกกลุ่มวิชาภาษาอังกฤษ  
 

ปี ภาคการศึกษาที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 3 

1 *GEN64-011 ภาษาไทยพื้นฐาน  2(2-0-4) 
*GEN64-021 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน  2(2-0-4)  
*TD64-171 เทคโนโลยีสารสนเทศในยุคดิจิทัล  2(2-0-4) 
GEN64-18x รายวิชาในกลุ่มวิชากีฬาและสุขภาพ                    1(0-2-1) 
GEN64-121 ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ  2(2-0-4) 
GEN64-131 ความเป็นไทยและพลเมืองโลก  2(1-2-3) 
GEN64-142 การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมและสภาวะโลกร้อน  2(1-2-3) 
GEN64-161 นวัตกรรมและผู้ประกอบการ  3(2-2-5) 
MAG62-102 การวาดเส้น  3(1-4-4) 
MAG62-111 ศิลปะวิจักษณ์  2(2-0-4) 

GEN64-111 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารร่วมสมัย  2(1-2-3) 
GEN64-122 ภาษาอังกฤษสำหรับการฟังและการพูด 2(2-0-4) 
GEN64-132 ปรัชญา จริยศาสตร์ และวิธีคิดแบบวิพากษ์  2(1-2-3) 
GEN64-18x รายวิชาในกลุ่มวิชากีฬาและสุขภาพ                 1(0-2-1) 
ITD64-174 การออกแบบงานนำเสนออย่างมีประสิทธิภาพ 2(0-4-2) 
MAG62-103 องค์ประกอบศิลป์  3(1-4-4) 
MAG62-104 หลักการใช้สี  3(1-4-4) 
MAG62-114 พื้นฐานการเขียนบทสำหรับแอนิเมชัน  2(2-0-4) 
 
 

GEN64-112 เทคนิคการสื่อสารในสังคมร่วมสมัย   2(2-0-4) 
GEN64-123 ภาษาอังกฤษสำหรับการอ่านและการเขียน   2(2-0-4) 
GEN64-141 การแสวงหาความรู้และระเบียบวิธวีิจัย   2(1-2-3) 
COE64-171 ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการดำรงชีวิตและการทำงานด้าน 3(2-2-5) 
                วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    
ITD64-173 การใช้งานตารางคํานวณอิเล็กทรอนิกส์เพื่อการวิเคราะห์ข้อมูล  2(0-4-2) 
MAG62-113 การวาดและลงสีดิจิทัล   4(2-4-6) 
MAG62-215 เกมเบื้องต้น   2(2-0-4) 

 รวม 15 หน่วยกิต รวม 17 หน่วยกิต รวม 17 หน่วยกิต 

2 GEN64-124 ทักษะภาษาอังกฤษเพื่อการสนทนา   4(4-0-8) 
MAG62-117 การเขียนบทภาพ   3(1-4-4) 
MAG62-211 คอมพิวเตอร์แอนิเมชัน 2 มิติ   4(2-4-6) 
MAG62-212 การข้ึนรูป 3 มิติ   4(2-4-6) 
MAG62-116 การออกแบบตัวละคร   4(2-4-6) 

GEN64-125 ภาษาอังกฤษเพื่อการนำเสนอ  3(3-0-6) 
MAG62-112 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย  2(2-0-4) 
MAG62-118 การแก้ปัญหาด้วยข้ันตอนวิธี  4(4-0-8) 
MAG62-201 ดิจิทัลอาร์ท  3(1-4-4) 
MAG62-213 การแสดงสำหรับงานแอนิเมชัน  3(1-4-4) 
MAG62-216 คอมพิวเตอร์แอนิเมชัน 3 มิติ  4(2-4-6) 

GEN64-126 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารเชิงวิชาการ   3(3-0-6) 
MAG62-119 ดนตรีวิจักษณ์   2(2-0-4) 
MAG62-202 คณิตศาสตร์และฟิสิกส์สำหรับการโปรแกรมเกมและแอนิเมชัน  4(2-4-6)  
MAG62-214 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์   2(1-2-3) 
MAG62-217 เทคโนโลยีการจับภาพเคลื่อนไหว   3(0-6-3) 
MAG62-218 เทคโนโลยีความจริงแบบผสมผสาน   4 (3-2-7) 

 รวม 19 หน่วยกิต รวม 19 หน่วยกิต รวม 18 หน่วยกิต 
3 ITD62-111 การจัดการงานเอกสารและการประมวลผลข้อมูล  2(0-4-2) 

MAG62-101 การออกแบบกราฟิกเพื่อการนำเสนอ  2(0-4-2) 
MAG62-311 อุตสาหกรรมเกมและแอนิเมชัน  2(2-0-4) 
MAG62-312 ดนตรีและเสียงประกอบในงานแอนิเมชัน  4(3-2-7) 
MAG62-XXX วิชาเอกเลือก                                          6 หน่วยกิต 

MAG62-115 การคิดเชิงสร้างสรรค์ในยุคดิจิทัล  2(2-0-4) 
MAG62-313 สัมมนาสำหรับงานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย  
                 แอนิเมชัน และเกม  2(2-0-4) 
MAG62-XXX วิชาเอกเลือก                                        4 หน่วยกิต 
XXX-XXX วิชาเลือกเสรี                                            4 หน่วยกิต  

MAG62-314 การประกอบธุรกิจในยุคดิจิทัลและบริหารสินทรัพย์  4(4-0-8) 
MAG62-315 โครงงานสำหรับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย แอนิเมชัน และเกม1  4(1-6-5) 
MAG62-390 เตรียมสหกิจศึกษา   1(0-2-1) 
MAG62-XXX วิชาเอกเลือก   4 หน่วยกิต 
XXX-XXX วิชาเลือกเสรี   2 หน่วยกิต 

 รวม 16 หน่วยกิต รวม 12 หน่วยกิต รวม 15 หน่วยกิต 

4 MAG62-411 โครงงานสำหรับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย  
                แอนิเมชัน และเกม 2    6(0-12-6) 
XXX-XXX วิชาเลือกเสรี                                          2 หน่วยกิต 

MAG62-491 สหกิจศึกษา1  8(0-40-0)                     MAG62-492 สหกิจศึกษา2  8(0-40-0)  

 รวม 8 หน่วยกิต รวม 8 หน่วยกิต รวม 8 หน่วยกิต 

หมายเหต ุ รายวิชาอาจมีการปรบัเปลีย่นได้ตามความเหมาะสม 
 * ไม่นับหน่วยกิตในโครงสร้างหลักสูตร 
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2) กลุ่มวชิาภาษาต่างประเทศ เลือกกลุ่มวิชาภาษาจีน 

 
ปี ภาคการศึกษาที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 3 

1 *GEN64-011 ภาษาไทยพื้นฐาน  2(2-0-4) 
*GEN64-021 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน  2(2-0-4)  
*TD64-171 เทคโนโลยีสารสนเทศในยุคดิจิทัล  2(2-0-4) 
GEN64-18x รายวิชาในกลุ่มวิชากีฬาและสุขภาพ                  1(0-2-1) 
GEN64-121 ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ  2(2-0-4) 
GEN64-131 ความเป็นไทยและพลเมืองโลก  2(1-2-3) 
GEN64-142 การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมและสภาวะโลกร้อน  2(1-2-3) 
GEN64-161 นวัตกรรมและผู้ประกอบการ  3(2-2-5) 
MAG62-102 การวาดเส้น  3(1-4-4) 
MAG62-111 ศิลปะวิจักษณ์  2(2-0-4) 

GEN64-111 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารร่วมสมัย  2(1-2-3) 
GEN64-122 ภาษาอังกฤษสำหรับการฟังและการพูด 2(2-0-4) 
GEN64-132 ปรัชญา จริยศาสตร์ และวิธีคิดแบบวิพากษ์  2(1-2-3) 
GEN64-18x รายวิชาในกลุ่มวิชากีฬาและสุขภาพ                  1(0-2-1) 
ITD64-174 การออกแบบงานนำเสนออย่างมีประสิทธิภาพ 2(0-4-2) 
MAG62-103 องค์ประกอบศิลป์  3(1-4-4) 
MAG62-104 หลักการใช้สี  3(1-4-4) 
MAG62-114 พื้นฐานการเขียนบทสำหรับแอนิเมชัน  2(2-0-4) 
 
 

GEN64-112 เทคนิคการสื่อสารในสังคมร่วมสมัย   2(2-0-4) 
CHI64-121 ภาษาจีนพื้นฐาน                
4(3-2-7) 
GEN64-141 การแสวงหาความรู้และระเบียบวิธวีิจัย   2(1-2-3) 
COE64-171 ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการดำรงชีวิตและการทำงานด้าน 3(2-2-5) 
                วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    
ITD64-173 การใช้งานตารางคํานวณอิเล็กทรอนิกส์เพื่อการวิเคราะห์ข้อมูล  2(0-4-2) 
MAG62-113 การวาดและลงสีดิจิทัล   4(2-4-6) 
MAG62-215 เกมเบื้องต้น   2(2-0-4) 

 รวม 15 หน่วยกิต รวม 17 หน่วยกิต รวม 19 หน่วยกิต 

2 CHI64-122   ภาษาจีนสำหรับชีวิตประจำวัน  4(3-2-7) 
MAG62-117 การเขียนบทภาพ   3(1-4-4) 
MAG62-211 คอมพิวเตอร์แอนิเมชัน 2 มิติ   4(2-4-6) 
MAG62-212 การข้ึนรูป 3 มิติ   4(2-4-6) 
MAG62-116 การออกแบบตัวละคร   4(2-4-6) 

CHI64-123   ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร  4(3-2-7) 
MAG62-112 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย  2(2-0-4) 
MAG62-118 การแก้ปัญหาด้วยข้ันตอนวิธี  4(4-0-8) 
MAG62-201 ดิจิทัลอาร์ท  3(1-4-4) 
MAG62-213 การแสดงสำหรับงานแอนิเมชัน  3(1-4-4) 
MAG62-216 คอมพิวเตอร์แอนิเมชัน 3 มิติ  4(2-4-6) 

MAG62-119 ดนตรีวิจักษณ์   2(2-0-4) 
MAG62-202 คณิตศาสตร์และฟิสิกส์สำหรับการโปรแกรมเกมและแอนิเมชัน  4(2-4-6)  
MAG62-214 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์   2(1-2-3) 
MAG62-217 เทคโนโลยีการจับภาพเคลื่อนไหว   3(0-6-3) 
MAG62-218 เทคโนโลยีความจริงแบบผสมผสาน   4 (3-2-7) 

 รวม 19 หน่วยกิต รวม 20 หน่วยกิต รวม 15 หน่วยกิต 
3 ITD62-111 การจัดการงานเอกสารและการประมวลผลข้อมูล  2(0-4-2) 

MAG62-101 การออกแบบกราฟิกเพื่อการนำเสนอ  2(0-4-2) 
MAG62-311 อุตสาหกรรมเกมและแอนิเมชัน  2(2-0-4) 
MAG62-312 ดนตรีและเสียงประกอบในงานแอนิเมชัน  4(3-2-7) 
MAG62-XXX วิชาเอกเลือก                                          6 หน่วยกิต 

MAG62-115 การคิดเชิงสร้างสรรค์ในยุคดิจิทัล  2(2-0-4) 
MAG62-313 สัมมนาสำหรับงานเทคโนโลยีมัลติมีเดีย  
                 แอนิเมชัน และเกม  2(2-0-4) 
MAG62-XXX วิชาเอกเลือก                                        4 หน่วยกิต 
XXX-XXX วิชาเลือกเสรี                                            4 หน่วยกิต  

MAG62-314 การประกอบธุรกิจในยุคดิจิทัลและบริหารสินทรัพย์  4(4-0-8) 
MAG62-315 โครงงานสำหรับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย แอนิเมชัน และเกม1  4(1-6-5) 
MAG62-390 เตรียมสหกิจศึกษา   1(0-2-1) 
MAG62-XXX วิชาเอกเลือก   4 หน่วยกิต 
XXX-XXX วิชาเลือกเสรี   2 หน่วยกิต 

 รวม 16 หน่วยกิต รวม 12 หน่วยกิต รวม 15 หน่วยกิต 

4 MAG62-411 โครงงานสำหรับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย  
                แอนิเมชัน และเกม 2    6(0-12-6) 
XXX-XXX วิชาเลือกเสรี                                             2 หน่วยกิต 

MAG62-491 สหกิจศึกษา1  8(0-40-0)                     MAG62-492 สหกิจศึกษา2  8(0-40-0)  

 รวม 8 หน่วยกิต รวม 8 หน่วยกิต รวม 8 หน่วยกิต 

 
 
หมายเหต ุ รายวิชาอาจมีการปรบัเปลีย่นได้ตามความเหมาะสม 
 * ไม่นับหน่วยกิตในโครงสร้างหลกัสูตร 


