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รายละเอียดของหลักสูตรระดับปริญญาตรี 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 

สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย แอนิเมชัน และเกม 

(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2562) 

ที ่ รหัสวิชา/ชื่อวิชา หน่วยกิต เงื่อนไขรายวิชา หมายเหตุ 
1 GEN64-111 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารร่วมสมัย      

                Thai for Contemporary Communication 
2(1-2-3) วิชาบังคับก่อน /Prerequisite :    

GEN64-011 ภาษาไทยพ้ืนฐาน 
                 Fundamental Thai  

 

2 GEN64-121  ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ 
                 English Communication Skills 

2(2-0-4) วิชาบังคับก่อน /Prerequisite :    
GEN64-021 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 
                 Fundamental English 

 

3 GEN64-122  ภาษาอังกฤษสำหรับการฟังและการพูด    
                 English Listening and Speaking     

2(2-0-4) วิชาบังคับก่อน /Prerequisite :    
GEN64-021 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 
                 Fundamental English 

 

4 GEN64-123  ภาษาอังกฤษสำหรับการอ่านและการเขียน 
                 English Reading and Writing       

2(2-0-4) วิชาบังคับก่อน /Prerequisite :    
GEN64-021  ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 
                 Fundamental English 
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ที ่ รหัสวิชา/ชื่อวิชา หน่วยกิต เงื่อนไขรายวิชา หมายเหตุ 
5 GEN64-124 ทักษะภาษาอังกฤษเพ่ือการสนทนา 

                English Conversation Skills 
4(4-0-8) วิชาบังคับก่อน /Prerequisite :    

1. GEN64-121 ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ และ 
                   English Communication Skills and  
2. GEN64-122  ภาษาอังกฤษสำหรับการฟังและการพูด และ 
                   English Listening and Speaking and 
3. GEN64-123  ภาษาอังกฤษสำหรับการอ่านและการเขียน  
                   English Reading and Writing 

 

6 GEN64-125  ภาษาอังกฤษเพ่ือการนำเสนอ 
                 English for Presentation 
 

3(3-0-6) วิชาบังคับก่อน /Prerequisite :    
1. GEN64-121 ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ และ 
                   English Communication Skills and  
2. GEN64-122  ภาษาอังกฤษสำหรับการฟังและการพูด และ 
                   English Listening and Speaking and 
3. GEN64-123  ภาษาอังกฤษสำหรับการอ่านและการเขียน  
                   English Reading and Writing 
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ที ่ รหัสวิชา/ชื่อวิชา หน่วยกิต เงื่อนไขรายวิชา หมายเหตุ 
7 GEN64-126 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารเชิงวิชาการ 

       English for Academic Communication 
3(3-0-6) วิชาบังคับก่อน /Prerequisite :                                    

 1. GEN64-121 ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ และ 
                    English Communication Skills and  
2. GEN64-122  ภาษาอังกฤษสำหรับการฟังและการพูด และ 
                    English Listening and Speaking and 
3. GEN64-123  ภาษาอังกฤษสำหรับการอ่านและการเขียน  
                    English Reading and Writing 

 
 
 
 
 
 

 
8 MAG62-113 การวาดและลงสีดิจิทัล  

                 Digital Drawing and Painting 
4(2-4-6) วิชาบังคับก่อน /Prerequisite :     

MAG62-102  การวาดเส้น 
                   Drawing                               

 

9 MAG62-216 คอมพิวเตอร์แอนิเมชัน 3 มิต ิ 
                 Computer 3D Animation 
 

4(2-4-6) วิชาบังคับก่อน /Prerequisite :                                    
MAG62-211  คอมพิวเตอร์แอนิเมชัน 2 มิติ 
                      Computer 2D Animation 

 

10 MAG62-315 โครงงานสำหรับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย  
                แอนิเมชัน และเกม 1  
       Multimedia Technology, Animation and 
                Game Senior Project I 

4(1-6-5) วิชาบังคับก่อน /Prerequisite :                                    
1. MAG62-324  การผลิตงานแอนิเมชัน หรือ 
                     Animation Production or  
2.MAG62-327  การโปรแกรมเกมคอมพิวเตอร์ 
                    Computer Game Programming 
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ที ่ รหัสวิชา/ชื่อวิชา หน่วยกิต เงื่อนไขรายวิชา หมายเหตุ 
11 MAG62-411  โครงงานสำหรับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

                  แอนิเมชัน และเกม 2   
        Multimedia Technology, Animation 
  and Game Senior Project II 

6(0-12-6) วิชาบังคับก่อน /Prerequisite :                                    
1.MAG62-315 โครงงานสำหรับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย แอนิเมชัน และเกม 1 
           Multimedia Technology, Animation and Game  
                   Senior Project I 

 

12 MAG62-322  การออกแบบงานแอนิเมชัน  
        Animation Designing 

4(2-4-6) วิชาบังคับก่อน /Prerequisite :                                    
1.MAG62-114  พ้ืนฐานการเขียนบทสำหรับแอนิเมชัน 
  Screenplay Writing Fundamental for animation  
2.MAG62-117  การเขียนบทภาพ   
  Storyboarding  
3.MAG62-211  คอมพิวเตอร์แอนิเมชัน 2 มิติ 
  Computer 2D Animation 

 

13 MAG62-324  การผลิตงานแอนิเมชัน  
  Animation Production  
 

4(2-4-6) วิชาบังคับก่อน /Prerequisite :                                    
MAG62-322  การออกแบบงานแอนิเมชัน 
  Animation Designing 

 

14 MAG62-226  เทคโนโลยีความจริงเสมือน  
  Virtual Reality Technology 
 

4(3-2-7) วิชาบังคับก่อน /Prerequisite :                                    
MAG62-118  การแก้ปัญหาด้วยขั้นตอนวิธี 
   Problem Solving and Algorithm 

 

15 MAG62-228  โครงสร้างข้อมูลสำหรับเกมและแอนิเมชัน  
  Data Structure for Game and  
  Animation 

4(3-2-7) วิชาบังคับก่อน /Prerequisite :                                    
MAG62-118  การแก้ปัญหาด้วยขั้นตอนวิธี 
   Problem Solving and Algorithm 
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ที ่ รหัสวิชา/ชื่อวิชา หน่วยกิต เงื่อนไขรายวิชา หมายเหตุ 
16 MAG62-327  การโปรแกรมเกมคอมพิวเตอร์  

  Computer Game Programming 
  
 

3(1-4-4) วิชาบังคับก่อน /Prerequisite :                                    
MAG62-118  การแก้ปัญหาด้วยขั้นตอนวิธี 
   Problem Solving and Algorithm 

 

17 MAG62-328  การโปรแกรมเกมบนอุปกรณ์ไร้สาย  
  Mobile Game Programming 
  
 

3(1-4-4) วิชาบังคับก่อน /Prerequisite :                                    
MAG62-327  การโปรแกรมเกมคอมพิวเตอร์ 
   Computer game programming 

 

18 MAG62-329  เทคโนโลยีโลกเสมือนผสานโลกจริง  
  Augmented Reality Technology 
  

4(3-2-7) วิชาบังคับก่อน /Prerequisite :                                    
MAG62-118  การแก้ปัญหาด้วยขั้นตอนวิธี 
   Problem Solving and Algorithm 

 

19 MAG62-330  การโปรแกรมเกมบนสภาพแวดล้อมเสมือน 
  ผสานโลกจริง  
  Game Programming on Augmented  
  Reality Environment 

3(1-4-4) วิชาบังคับก่อน /Prerequisite :                                    
MAG62-327  การโปรแกรมเกมคอมพิวเตอร์ 
  Computer game programming 

 

20 MAG62-331  การโปรแกรมกราฟิกบนอุปกรณ์ไร้สาย  
  Mobile Graphic Programming 
  
 

4(3-2-7) วิชาบังคับก่อน /Prerequisite :                                    
MAG62-118  การแก้ปัญหาด้วยขั้นตอนวิธี 
   Problem Solving and Algorithm 
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ที ่ รหัสวิชา/ชื่อวิชา หน่วยกิต เงื่อนไขรายวิชา หมายเหตุ 
21 MAG62-332  เทคโนโลยีเว็บ 3 มิติ  

  Web 3D Technology 
  
 

4(3-2-7) วิชาบังคับก่อน /Prerequisite :                                    
MAG62-118  การแก้ปัญหาด้วยขั้นตอนวิธี 
   Problem Solving and Algorithm 

 

22 MAG62-428  การโปรแกรมเกมออนไลน์  
  Online Game Programming 
  

3(1-4-4) วิชาบังคับก่อน /Prerequisite :                                    
MAG62-327  การโปรแกรมเกมคอมพิวเตอร์ 
   Computer game programming 

 

23 MAG62-491  สหกิจศึกษา1  
  Cooperative Education1 

8(0-40-0) เงื่อนไขรายวิชา /Conditions : 
เป็นนักศึกษาท่ีได้รับคะแนน S จากรายวิชา MAG62 –390 เตรียมสหกิจ
ศึกษา 1(0-2-1) 
1) และสอบผ่านรายวิชาที่แต่ละหลักสูตรกำหนดหรือมีสถานภาพเป็น
นักศึกษาชั้นปีที่ 2 ขั้นไป 
 For students who receive S grade from XXX62-390  
Pre-cooperative Education and have passed the minimum 
requirement of the curriculum or second year student and 
above. 

 

24 MAG62-492  สหกิจศึกษา2  
  Cooperative Education2 

8(0-40-0) เงื่อนไขรายวิชา /Conditions :                    
เป็นนักศึกษาท่ีได้รับคะแนน S จากรายวิชา MAG62 –491 สหกิจศึกษา1 
 For students who receive S grade from MAG62-491 
Cooperative Education1. 
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