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1. SWaLasYOuANg NS

SAVANGNST : 25500231105298
Fondngasniwilne : MaNgNTINeFanTUudie

avndumesweniviafiife wolluu wastny
%ama‘”ﬂqmmmé’aﬂqw : Bachelor of Science Program in Interactive Multimedia,

Animation, and Game

=

2. YaUseuruazanv

v v

Awlng Foudty - IeansUngis Bunesueaindaniine Loty Laginy)
Hoto : .U, (Bumesuaafivisiafiline Loty waginy)
mmé’aﬂqw %atﬁu : Bachelor of Science (Interactive Multimedia, Animation,
and Game)
%a&ia : B.Sc. (Interactive Multimedia, Animation, and Game)

3. 3ven (f13)
- v eniatiiugy
- AvenfIvialny
- Avlndeduduaesdin
- Avnilndedwduanuiia
- Almiwaeninng
- Awlynnnsesnwuuduinesueniin

4. Iumieinfiteunaaanangns
Taitlpnin 120 mihefnszuuninig

5. STUUNNSIANTISANE
5.1 S3UU
M szuuninae
I8 1 Unsfnwn wlseendu 2 mans@nwunid 1 avensAnwund
ssezhandnwlitesnii 15 dUavi
L] finmsdanisiseunsaeuwuugaian (Module) Tuivniamzan
[ finsdnnnsiiounsasunuudsiideaneliios (Block course)
M fnnsdansiBeunisaeunuy Credit Bank Wyanaiilailsoglussuuund
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1. laseairanangns

1.1 dngnsUSeysesm1aIvIng

unhein Susaeanangas livesnda 120 milefin

eiaEsE e el @1 ) mi'ajlﬁmié'ngm
: i W.A. 2565 UsuuzsunisAnen 2567
n) vaneAnAnwvialy lafesndn 24 26
IngLaonnedingy 9 wiiefn
¥3001¥13U 9 Mihein
) NN Litaunin 72 88
(1) nasdyuny 30
(2) ngxdven 30
(3) N3N 15
(4) nguAvIEnAFNY 13
A) MeIgaeniEs kideuniy 6 6
wieginsunaaanangns Lidaendn 120 120
2. 5793/N{uE52/4n 3% (Module)
(n) nuadvAnynaly 26  wenn
GEN67-011  mwilnefiugiu 2(2-0-4)
Fundamental Thai
GEN67-111  nwilngiitenisuiiaue 2(2-0-4)
Thai for Presentation
GEN67-021 mmé’aﬂqwﬁugm 2(2-0-4)*
Fundamental English
GEN67-121  mwidsnquuuuysanmadmiugldnududususeduge 3(2-3-6)
Integrated English Skills for Upper Beginners
U0 * laidumhefnlulassaiavdngns
tnfnwaansaidenFouneiviivaslunguntedsusamald 1Ty 2 ngudu
LA9NIIYIVINTLDINGE 9 WU WIBLEINTIBIVINTWIAU 9 WLIYNA
- NENIVINWDINY Y 9  wilenn
GEN67-122  awdangunisile-nwadwmsugldniwsiusu 3(2-3-6)
English Listening and Speaking for Basic Users
GEN67-123  mwdangunisenu-msilisudwmiuglintuseiusiu 3(2-2-5)

English Reading and Writing for Basic Users
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GEN67-124

CHI6T7-121

CHI6T-122

CHI6T7-123

GEN67-133

GEN67-141

GEN67-142

GEN67-162

INF67-171

INF67-173

CSP67-151

CSP67-152

CSP67-153

CSPe67-154

CSP67-155

CSP67-156

awssnquiitemsnalufiansisasuarmsaued miugly 3(2-2-5)
pwtudasy
English foe Public Speaking and Presentation for Independent Users

- NNAIYINTYIAY naefin
AFuiiug 3(2-2-5)
Basic Chinese
AMIUANSUTINUTZITIU 3(2-2-5)
Chinese for Daily Life
Mwduiionisdeans 3(2-2-5)
Chinese for Communication
quvissmansilonnnmdin 2(1-2-3)
Aesthetics for Quality of Life
nsuaemanuduarnidedesdu 2(2-0-4)
Knowledge Inquiry and Fundamental Research
mseyindaunndounazannizlaniou 2(1-2-3)
Environmental Conservation and Global Warming
N5 NLNUNTRULAZNITINNITTIN 2(1-2-3)
Financial and Life Management
welulagansaunaluganava 1(1-0-2)
Information Technology in Digital Era
msldwonduasmasimnanionsinneideya 1(0-2-1)
Use of Spreadsheet Software for Data Analysis

- Awradraatugunwing

UnAnsudenivfiunle q lusenseeluil shuau 2 5un 2 winedn

Anavea 1(0-2-1)
Football
mnvnvea 1(0-2-1)
Futsal
AWIUIALNAUDA 1(0-2-1)
Basketball
Aealaduoa 1(0-2-1)
Volleyball
AL UATIUAU 1(0-2-1)
Badminton
AW ILURDY 1(0-2-1)
Petanque
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CSPe6T-157

CSP67-158

CSP67-159

CSP67-160

CSPéT-161

CSP67-162

CSP67-163

CSpPéT7-164

CSP67-165

AW IUTE
Tennis

Auneaw

Golf

Awinei
Swimming
Mnelng

Thai Boxing
Aubanuia
Table Tennis
N3

Athletics
nsineethuin
Weight Training
Tonziiioguam
Yoga for Health
uolsOnifioguam
Aerobic for Health

(V) NUINIVILRNIE
(1) nguAvUNY

MAG67-101

MAG67-102

MAG67-103

MAG67-104

MAG67-105

MAG67-301

MAG67-302

MAG67-303

MAG67-304

ananNIsUue LT ULALAAIaLNY

Animation and Digital Game Industry

nsun ey

Problem Solving

N13AALTIDNUUY

Design Thinking

parUsznaudal

Art Composition

ﬂ’]i“ﬁugﬂ 3 3

3D Modeling

NsIARATTIRd T URUSENOUNTS

Digital Marketing for Entrepreneurship

@ U9LATAURSARYIA

Digital Sound and Music
dunudmsudumesueaiindaniine wotlutu waginy
Interactive Multimedia, Animation and Game Seminar
IAssnudmsudumaswonindan e wotlutu wagny 1

Interactive Multimedia, Animation and Game Project 1
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1(0-2-1)

1(0-2-1)

1(0-2-1)

1(0-2-1)

1(0-2-1)

1(0-2-1)

1(0-2-1)

1(0-2-1)

1(0-2-1)

88  wuIwNA

30 wdaena

2(2-0-4)

3(3-0-6)

3(3-0-6)

4(3-2-7)

4(2-4-6)

2(2-0-4)

3(2-2-5)

2(2-0-4)

3(0-9-5)



MAG67-305  lassnudmsudumesueadindafiline wetmdu waviny 2
Interactive Multimedia, Animation and Game Project 2
(2) ngudvien 30
(2.1) nguvLenuaiiutu 30
MAG67-111  nIs1nuazasdnana
Digital Drawing and Painting
MAG67-112  ASLB8UUNLAE ASIUEUUNAN
Script Writing and Storyboarding
MAG67-211  N1999NLUUAIRYAT
Character Design
MAG67-212  AS0RNWUUNIIANLaERanYal
Graphic Design and Visual Identity
MAG67-213  watludu 2 IR
2D Animation
MAG67-214  watliutu 3 U
3D Animation
MAG67-215  aswauiaudadamsunuueindu
Visual Development for Animation
MAG67-311  nszuIunIHaaLatiugu
Animation Production
(2.2) nguYLBNAINANY 30
MAG67-121  Fumeuisidesdu
Introduction to Algorithm
MAG67-122  pflaFansamnsuLnulayuadiugy
Mathematics for Game and Animation
MAG67-212  Ase8nlkuUNSIANLaYonanYal
Graphic Design and Visual Identity
MAG67-221  A1S98ALUULNY
Game Design
MAG67-222  ASLUSHASHNUADNAILADS
Computer Game Programming
MAG67-223  lassasnedeyadmiunsiauing
Data Structure for Game Development
MAG67-321  gudeyadmsunisimuing
Database for Game Development
MAG67-322  aslusunsunuesulall

Online Game Programming
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4(0-12-6)

BN

BN

3(2-2-5)

4(3-2-7)

4(3-2-7)

3(2-2-5)

4(2-4-6)

4(2-4-6)

4(2-4-6)

4(2-4-6)

MU28nH

3(3-0-6)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(3-0-6)

4(3-2-7)

4(3-2-7)

3(2-2-5)

4(3-2-7)



MAG67-323

MTaTiLAYATURIIALNY
Special Topic in Digital Game

(3) ngu3vIn

MAG67-131

MAG67-231

MAG67-232

MAG67-241

MAG67-241

MAG67-242

MAG67-243

MAG67-251

MAG67-341

MAG67-151

MAG67-251

MAG67-252

MAG67-253

MAG67-351

(3.1) nguAvinuailiudusasili
MsMaduRiugIy
Fundamental Drawing
AUIENaURIYA
Digital Illustration
nseenuuunsinAdeulm
Motion Graphic Design
n5tugy 3 Adhensii
Sculpt Modeling

(3.2) nguIv nuailduauii
nsugy 3 SRdaensti
Sculpt Modeling
nsAuANnsEAndmiuke ity 3 4R
Rigging for 3D Animation
welulansunmadeuln
Motion Capture Technology
Nufn Msdauas wazn1sUsvanananm
Shading, Lighting and Rendering
wafiutu 3 fftugs

Advanced 3D Animation

(3.3) nguAwinIviaeniving
WA uLa i tuLazIIaleWAg
Special Topic in Animation and Visual Effect
Nufn Madanes uarmsUsvananan
Shading, Lighting and Rendering
ﬂwsﬁugﬂ 3 JARINTEUIUNTT
Procedural 3D Modeling
WAtANAYEIMTUNULRTLNTY 3 1
Special Effects for 3D Animation
NSTUIUNTUSININERLAZINATATLAEATUAIN

Post-production Process and Visual Effects
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3(2-2-5)

15  wi2enn

15  wi2enn

4(3-2-7)

4(3-2-7)

4(3-2-7)

3(2-2-5)

15  %2enn

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(1-4-4)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

15  %d2enn

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)



(3.4) ngu3vlnnseanuuuBumasLaniin 15 wniagfin

MAG67-161  m1seenuuulszaunisalyld 3(3-0-6)
User Experience Design

MAG67-261  niseenuuvduseusyauiugly 4(3-2-7)
User Interface Design

MAG67-262  A59NLUUBLNDITN 4(3-2-7)
Immersive Design

MAG67-361  n139anslasin1sdumesuaannlaniife 4(3-2-7)

Interactive Multimedia Project Management

(4) nguivIENnANN 13 wiqenn
MAG67-391  L@3gua@nnafne 1(0-2-1)
Pre-Cooperative Education
MAG67-491  anfadne 1 6(0-40-0)
Cooperative Education |
MAG67-492  anfiafnw 2 6(0-40-0)

Cooperative Education |I

(A) NUINIVABNLET 6  wiu2ena

idenSeunginlunguivBnanizrewmangns vseseivaug Mieaeuluumiineldy
1dednwal wisluanitugaudnwdulagaiuisafisulousiedvlamingennd ot aviAy
NN EAL 119ENITANYITUUIYYINT TEUUNINIA W.A. 2566

aa v

NUBL AMuALS183%1 MAG67-104 a3AUsEnaufal MAG6E7T-111 NM91Akazasdniva
MAG67-131 manaduiiugiu ansnsoaeuifisusniiunsdeulnedndnudommadeuouly
evuagldunansisoudunsamuaziuumsasuiinimdngnstiiua dnanwdunanzuuung
naaouinsziuneludunid 2 veanamsinuittin@nuiamedou auduinismsinwingaaey
ANUgNARY Uszananauaztuiindeyaadssuy

9



	หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป
	1. รหัสและชื่อหลักสูตร
	2. ชื่อปริญญาและสาขา
	3. วิชาเอก (ถ้ามี)
	4. จำนวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร
	5. ระบบการจัดการศึกษา
	5.1 ระบบ
	5.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน

	6. รูปแบบของหลักสูตร
	6.1 ประเภทของหลักสูตร
	6.2 ภาษาที่ใช้


	หมวดที่ 2 โครงสร้างหลักสูตร
	1. โครงสร้างหลักสูตร
	2. รายวิชา/กลุ่มสาระ/ชุดวิชา (Module)
	(ก) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 26 หน่วยกิต
	- กลุ่มวิชาภาษาอังกฤษ 9 หน่วยกิต
	- กลุ่มวิชาภาษาจีน 9 หน่วยกิต
	- วิชาสร้างเสริมสุขภาพกีฬา

	(ข) หมวดวิชาเฉพาะ 88 หน่วยกิต
	(1) กลุ่มวิชาแกน 30 หน่วยกิต
	(2) กลุ่มวิชาเอก 30 หน่วยกิต
	(2.1) กลุ่มวิชาเอกแอนิเมชัน 30 หน่วยกิต
	(2.2) กลุ่มวิชาเอกดิจิทัลเกม 30 หน่วยกิต

	(3) กลุ่มวิชาโท 15 หน่วยกิต
	(3.1) กลุ่มวิชาโทแอนิเมชันสองมิติ 15 หน่วยกิต
	(3.2) กลุ่มวิชาโทแอนิเมชันสามมิติ 15 หน่วยกิต
	(3.3) กลุ่มวิชาโทวิชวลเอฟเฟกต์ 15 หน่วยกิต
	(3.4) กลุ่มวิชาโทการออกแบบอินเทอร์แอคทีฟ 15 หน่วยกิต

	(4) กลุ่มวิชาสหกิจศึกษา 13 หน่วยกิต

	(ค) หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หน่วยกิต



